Maintenant, on va remplirles "slots" ave les accessoires pour compléter
notre poste de travail

Puis tapez sur votre clavier les mots * Round ™, * variateur * et * blanc *
‘séparé chacun dun espace

Etcliquez sur la ligne qui vous est proposée. .
Toujours sur le mé: é tapezles
mots clés :* * “inter” et * blanc *

Etcliquez une des lignes qui vous est proposée.

Achagy

‘avant de taper les autres mots clés.

Pour a collection Square, iy une petite subtilté:
trés simple. g

Ily a des accessoires qui font 1 module de large et
des accessoires de 2 modules de large.

Donc si vous choisissez un accessoire de 2 modules
de large, le module suivant devra étre *vide "

Le poste de traval idessous présente une erreurque '
Revit vous indique en rouge.

Ouvrez les propriétés du type et corrigez ferreur...  +

On commence par configurer un poste de travail THAZAR ELECTRICK

Avec la Round collection

2N THAZAR Round_Collection inter_Variateus - H : Blanc
‘ THAZAR Rowma Colection e Va. e vinpaste - H: Banc
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Bravo, vous avez fait votre premier poste de traval

,\“\

3 *, Dans laliste déroulante, choisissez "2 POSTESH"

.
4 Cestla configuration de votre poste de travail.

i, poura collection Round, vous avez le chox entre :
B

2 POSTES H (Horizontaux)
2POSTES V (Verticaux)
3POSTESH
3POSTESV
* 4POSTESH

4POSTESV

Passez & létape suivante en double cliquant
sursuivant: == s

"Suivant...

on de votre poste de travail THAZAR ELECTRICK

Les propriétés d'occurence

Ici,vous pouvez déplacer fannotation.

Ia gauche ou vers a droite.

La valeur Y est positive,

Un autre luminaire...

THAZAR - Hauteur supérieure du spot 4000
THAZAR - Hauteur inférieure du spot 2000
THAZAR - Espace inférieur entre le U et le sp 80.0

Tous les luminaires fonctionnent sur ce principe :

Paramétres dimensionnels dans les propriétés du type.
Paramétre de positionnement dans les propriété

Noublier pas drexplorer les paraméres de chacun des.

THAZAR - Largeur du spot 7000 THAZAR - Spot s
T ) THAZAR - Spot et arentatle - DEMO TUTO i
THAZAR - Profondeur du spot 1000 ’ Lo 1)
[THAZAR - Profondeur du U 600 Contraintes
Niveau
image du type Elévation par rapport au niveau i
[Note didentification Hote INiveau : Niveau 0
Décalage par rapport a 'hote 1500.0
E——— o B
<chown N 1D circuit
Rotation axe transversal 1-70.000°
Rotation axe Z 20000° i
Inclinaison du projecteur 130.000°

- Eclairage
Calculer le coefficient dutilisation
Coefficient d'utilisation

Ici,dans les propriétés doccurence, vous pouvez faire
tourner et artculer le luminaire pour le positionner
correctement et bien orienter le lux luminewx

‘Essayez de tout remettre & 0 pour voir.
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Suivant...

Réaliser son premier circuit

Maintenant sélectionner yolre cirout

B omoesonde

le petit

génériques quand vous réalisez VoS circuits.
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i Suivant...

e, q ppar de travai
pour Falt dans fannotation.
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Pourla ollecton Round,vous avez e choi entre ! 5 . 3 % vous voulez o pporate.
+  Encastré R
- Ensaille N e N ? Vous avez trois choix:
et - Symbole + altimétrie
* Symbole + alti + Type de pose.
Pour le type de pose : E = encastré / S = Saillie
-
Double cliquez sur suivant ; 6
\
R Suivant...
Petit focus sur les luminaires
* ™
Propriétés du type Ve
= x
r— e v o[
\
Elévation par défaut 2 v chokx.
,’ Pour l'exemple, sélectionner BAES demi-tube
Bloc secours saillie standard T
22000V
Indice de charge Eclairage
Facteur de puissance 1.000000
(Commentaires relatifs 4 la puissance
iaimps Propriétés doccurence
Contraintes
FA— T Piveau0
[ <o —— Elévation par rapport au niveau 23000
Héte Niveau : Niveau 0
Décalage par rapport 4 Ihéte 23000
Construction
i Gaosen " o e . -~ Diretion du BAES Tout droit
direction de la fléche du BAES. g, L 1D circuit
Ve le choix entre : 7 v -
o ! 3 v 7| Rotation axe longitudinal -70000°
« Vers| :- :quiﬂ \ s /| Rotation axe transversal -30.000°
il S o” ,* '\ Rotation axe Z 0000°
Electricité - Eclairaqe
s
i, vous pouvez faire tourner le BAES selon 3 axes pourle N
positionner dans toutes les positions possibles. N '
,
Essaye de tout remetire 4.0 pour voir, N .
Suivant...

Petit focus sur les luminaires

Maintenant, o

Leluminaire va disparaite...

Faites Ctrl Z pour e faire réapparaitr

niest pas dans épaisseur de vos plages de vue.

Vous comprendrez vite pourquoi c'est pratique.

Encoder po

e positionner contre e mur.

Suivant...






